
            AIショートアニメ制作・1週間集中カリ

キュラム（全10コマ） 

ゴール：90秒程度のショートアニメを完成させる 

 

カリキュラム一覧 

日程 コマ テー

マ 

内容 使用ツール 

1日

目

（月

曜） 

1コマ

目（理

論・導

入） 

全体

像と

スト

ーリ

ーづ

くり 

・アニメとは？短編アニメ制作の全体像（企画

→絵→動画→声→音楽→編集）その制作フロー

の概要を説明 

ChatGPT（無料

版） 

   ・今週のゴール：90秒程度のショートアニメを

完成させる 

 

   ・無料ツール一覧の紹介（ChatGPT、Animon、S

uno、CapCut、Canvaなど） 

 

 2コマ

目（ワ

ークシ

ョッ

プ） 

 ・ChatGPT（無料版）で「短いストーリー」を

生成。各自が興味のあるテーマで短編アニメの

あらすじを作成 

ChatGPT（無料

版） 

   ・例題ワーク：「猫とロボットが冒険する30秒

物語を作ろう」具体的なテーマをいくつか提示

し、自由に発想させる 

 



   ・学生各自がオリジナルの短いシナリオを作る  

2日

目

（火

曜） 

1コマ

目（理

論・操

作説

明） 

絵を

作る

（ビ

ジュ

ア

ル） 

・AIイラストツールの紹介（Animon、whisk、N

anobanana） 

Animon 

   ・プロンプトの書き方（主語、描写、スタイル

など）の基本 

Nanobanana 

   ・ツールの使い方、生成された画像のバリエー

ション、著作権について 

Google AI Stu

dio 

   ・キャラクターデザインの考え方（統一感・一

貫性をもたせる） 

whisk 

 2コマ

目（ワ

ークシ

ョッ

プ） 

 ・前日に作成したあらすじをもとに、キャラク

ターデザインのプロンプトを作成・実行 

同上 

   ・課題例：「自分のキャラを1体つくる」「背

景を1枚つくる」 

 

   ・グループワーク：ストーリー用のビジュアル

を3カット揃える 

 

3日

目

（水

曜） 

1コマ

目（理

論・操

作説

明） 

動画

化 & 

声 

・画像を動かす！動画生成AIの活用。静止画を

動画にする方法（Animon等。無料枠では2個し

か作れない） 

Animon（動

画） 



   ・簡単なアニメーション手法（フェードイン、

パン、ズーム） 

ElevenLabs

（音声） 

   ・AI音声合成でキャラクターに命を吹き込む。

テキストから音声を生成するツールの使い方 

Minimix（音

声） 

   ・声のトーンや話し方の調整、効果音の追加方

法 

Google AI Stu

dio（音声） 

 2コマ

目（ワ

ークシ

ョッ

プ） 

 ・例題：画像に動きをつけて「10秒のシーン」

をつくる 

同上 

   ・各自のストーリー1シーンを動画化＋ナレー

ション生成 

 

   ・キャラクターのセリフを作成し、音声生成ツ

ールでナレーションやセリフを作る 

 

   ・「こんにちは、僕はAIアニメーションの初心

者です」といった簡単なセリフから始め、徐々

に複雑なセリフに挑戦 

 

4日

目

（木

曜） 

1コマ

目（理

論・操

作説

明） 

音楽

と効

果音 

・BGMの役割と雰囲気づくり Suno（音楽・

無料枠） 

   ・Suno AIの基本的な使い方、プロンプトの書

き方、ジャンル指定の方法（※最新バージョン

は使えない） 

ElevenLabs

（効果音） 



   ・効果音の入手方法（効果音ラボ、フリー効果

音サイト） 

（効果音ラボ

等） 

   ・ElevenLabsのテキストから効果音を生成する

機能（v2）の紹介（https://elevenlabs.io/ap

p/sound-effects/） 

 

   ・物語のシーンに合わせたBGMの選び方  

 2コマ

目（ワ

ークシ

ョッ

プ） 

 ・課題例：「楽しい曲」「怖い曲」などテーマ

別に作曲 

同上 

   ・自分の動画に音楽・効果音を組み合わせてみ

る 

 

   ・作成中のアニメーションの雰囲気に合ったBG

MをSuno AIで生成 

 

5日

目

（金

曜） 

1コマ

目（理

論・操

作説

明） 

総合

編集

と発

表 

・動画編集のまとめ（CapCut） CapCut 

   ・これまでに作成した画像、動画、音声、音楽

を組み合わせて一本の作品にする方法 

 

   ・シーンをつなげて1本の作品にする方法（動

画を繋げて、タイトル、セリフ、音楽、BGM、

音響など追加） 

 



   ・カット編集、トランジション、テキストの挿

入など、基本的な編集技術を解説 

 

 2コマ

目（ワ

ークシ

ョップ

／完成

発表） 

 ・各自、今週の素材を組み合わせて90秒前後の

ショートアニメを完成。キャラクターの登場、

セリフ、BGMの流れが自然になるように編集の

コツを指導 

CapCut 

   ・グループ上映会→相互フィードバック。「こ

のキャラクターが良かった」「BGMがシーンに

合っていた」など、良かった点を中心に共有 

 

   ・振り返り「AIアニメの可能性と次のステッ

プ」今後の学習や制作のヒント、AIツールの進

化について話し合い、締めくくり 

 

 

     使用する無料ツール一覧 

用途 ツール 

シナリオ ChatGPT（無料版） 

イラスト Animon、whisk、Nanobanana、Google AI Studio 

動画生成 Animon 

動画編集 CapCut（PC/スマホ可）、Canva動画編集機能 

音声合成 ElevenLabs、Minimix、Google AI Studio 

音楽生成 Suno（無料枠）、フリー音楽サイト 



効果音 ElevenLabs（Sound Effects v2）、効果音ラボ、フリー効果音サイト 

 


